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Apresentação

• Objetivos do projeto
• Motivações
• Pesquisas Relacionadas
• Definições do projeto
• O goniômetro virtual
• Status atual do projeto
• Considerações Finais
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Objetivo Geral

Investigar a aplicabilidade de dispositivos e 
técnicas de Realidade Virtual ou Aumentada 

no processo de reabilitação do controle 
motor amplo de membros superiores, 

tornando esta tarefa menos enfadonha em 
busca da automatização de procedimentos 

de acompanhamento clínico e do 
desenvolvimento de soluções interessantes 

e motivantes .
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Objetivos Específicos
• Prospecção de oportunidades de utilização

das Tecnologias de RV/RA em aplicações
de Reabilitação Motora;

• Investigar algoritmos para mensuração do 
ganho da amplitude de movimento do 
paciente;

• Uso de uma Metodologia de 
Desenvolvimento para Especificar um 
Protótipo de Aplicação para um Programa 
de Reabilitação Motora 
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Motivação

• Dificuldades de avaliação de Amplitudes 
de Movimento.

• Instrumentação precisa é muito cara.
• Sistema como alternativa domiciliar.
• Não existe sistema semelhante no Brasil.
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RV e Reabilitação

• Treinamentos de situações 
perigosas do cotidiano.

• Ludicidade e motivação.
• Coadjuvante no tratamento.
• Aquisição de dados para o 

terapeuta.
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• Nenhuma aplicação desenvolvida no 
Brasil.

• Grande maioria utiliza dispositivos 
(Luvas, HMD’s, exoesqueletos, etc).

• Apenas uma analisa amplitude de 
movimento.

• Comprovado que RV é eficaz na 
motivação de um paciente processo 
de reabilitação.

Pesquisas Encontradas
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JACK e colegas (2000)



Carolina Maria Costa Batschauer 
LARVA - LAboratório de Realidade Virtual Aplicada

9

IREX
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Definições do projeto

• Implementação de um goniômetro 
virtual para mensuração de 
ângulos corporais (auxílio na 
avaliação do paciente).

• Protótipo de jogo 2D.
• Implementação de jogo 3D.
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O goniômetro virtual

• Realizar medições através de 
imagens geradas pela captura de 
vídeo por web cam.

• Gerar laudos da avaliação e de 
evolução (elementos gráficos)
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Status atual do projeto

• Mudança de bolsista.
• Atraso no desenvolvimento do 

goniômetro.
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