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RESUMO

No Brasil, desde 1986 vem acontecendo varias epgderde dengue nos
principais centros urbanos; sendo assim, ela éidsmasla um problema de saude
publica. Entdo, em 2002 o Ministério da Saude timstio Programa Nacional de
Controle da Dengue tendo por intuito promover aclgegrevencao da doenca. Para que
estas acdes acontecam é primordial que os prafasiode saude estejam capacitados e
informados sobre a doenga, como evita-la e conrdragite a esta arbovirose.

Procurando promover o conhecimento da dengue g&ga profissionais surgiu a
ideia de adaptar o Jogo Sherlock Dengue Versaa&@ ymaa versao PRO direcionada
para os profissionais de Saude.

O Sherlock Dengue é um projeto do grupo de pesdqiAsVA (Laboratory for
Research on Visual Applicationgue faz parte do Departamento de Ciéncias da
Computacéo da Universidade do Estado de Santait@atat/DESC Joinville.



1. INTRODUCAO

Segundo o Ministério da Saude (2009) no BrasildedeE986 vém ocorrendo
epidemias de dengue nos principais centros urbdogsais com cerca de milhdes de
casos. Além disto, tem-se observado um aumentevexridade dos casos. Para tentar
intervir, em 2002 o Ministério da Saude instituilPmgrama Nacional de Controle da

Dengue que tem por intuito promover acdes eficapentrole da doenca.

Para agir de forma eficaz no controle desta arbsgie necessario investir na
capacitacao dos profissionais de saude tanto eatagido para o combate ao mosquito
vetor da dengue como no manejo dos casos clinkmgla € necessario que as
capacitacdes contemplem todas as categorias pooBés envolvidas direta ou
indiretamente na atencdo dos casos suspeitos dgueleabrangendo desde a
recepcionista da Unidade Bésica de Saude até oconédi UTI (MINISTERIO DA
SAUDE, 2009).

O Departamento de Ciéncias da Computacado da UDBBEIllE possui, dentre
seus grupos de pesquisa, o0 LARMAaoratory for Research on Visual Applicatipns
que desenvolve varios projetos, tanto de pesquigatg extensao e ensino, envolvendo
diversas areas do Processamento Grafico. Um dastiesos € o Sherlock Dengue que
tem por intuito levar informagdes de forma intefat®o usuario gerando conhecimentos
dirigidos a solucao de problemas aplicados a &eialsde saude publica e educacional

utilizando como meio, ou ferramenta, a Realidadéudi (Sherlock Dengue, 2012).

Tentando unir a tecnologia e o processo de cagaoitde profissionais, este
estudo traz a adaptacéo do Jogo Sherlock Dengaeupaa versdo PRO direcionada

para profissionais de saude.



1.1. OBJETIVOS

1.1.1. GERAL

Adaptar o jogo educativo 3D “Sherlock Dengue” pamaa nova versao “Sherlock
Dengue PRQO” voltada para profissionais da saude.

1.1.2. ESPECIFICOS

e Aprender sobre o programa Sherlock Dengue, suantiexctacéo e Linguagem
de Programacéo PHP;

e Atualizar e corrigir: Questiondario Final, Janela Score e Janela Ranking;

e Preparar Infra-Estrutura e Elaborar novo conte@doalizar Banco de Dados,

Atualizar Cadastro e elaborar Certificado On Line.



1.2. JUSTIFICATIVA

Segundo o Ministério da Saude (2009) a dengue édoeaca causada por um
virus que é transmitido por mosquitos do génkemlesespecialmente peldedes
aeqypti Existem quatro tipos distintos de virus da den@ENV-1, DENV-2, DENV-

3 e DENV-4.

A Organizacdo Mundial da Satde (198pudMINISTERIO DA SAUDE (2009)
cita que no Brasil, desde 1986 vém ocorrendo epaeme dengue nos principais
centros urbanos do pais, com cerca de cinco mildéesasos. Tem-se observado um
aumento na severidade dos casos sendo que no @eateodl990 a 2008, foram
registrados 12.681 casos de Febre Hemorragica dguee principalmente em adultos
com a ocorréncia de 786 0Obitos. Segundo o Port&8ladae (2012) em 2009 houve um
declinio do numero dos casos de dengue (393 misfaso entanto, em 2010 este
namero cresceu passando de um milhdo de casos efgajoem 2011 o numero
diminuiu para aproximadamente 764 mil casos. E, ntomparativo de dados
epidemiolégicos da dengue no Brasil, realizado pfostério da Saude (2012), mostra
uma reducdo de 44% dos casos de dengue do andlilgp@ 2012 considerando os
meses de janeiro a abril. Em Joinville, de acoroim © jornal A Noticia (2012), até
julho de 2012 foram encontrados 87 focos do mosquit municipio. O numero é

preocupante ja que em todo o ano de 2011 foranstddtes 72 focos.

Devido ao ambito da doenca, o Ministério da Saa@@9g) solicita a capacitacao
dos profissionais de saude tanto na orientacdo @a@mbate ao mosquito vetor da
dengue como no manejo dos casos clinicos. Sendm,aas capacitacbes devem
contemplar todas as categorias envolvidas diretaditetamente na atengéo dos casos
suspeitos de dengue, desde a recepcionista dadénitasica de Saude até o médico
intensivista que atendera aos casos que necesigtéimidade de Terapia Intensiva ou
radiologista que dara o diagndstico por imagem.

No departamento de Ciéncias da Computacdo da UDESTe um grupo de
pesquisa denominado LARVA 4boratory for Research on Visual Applicatiorg)e
desenvolve varios projetos; sendo o Jogo Sherlarighe uma de suas iniciativas, que
tem por objetivo aliar a “Realidade Virtual” comPaevencao da Dengue (SCHMITZ,
KEMCZINSKI, HOUNSELL, 2004).



O Jogo Sherlock Dengue ja teve varias versfesernsa® inicial o objetivo do
jogo é encontrar os depdsitos de dengue espalipaiimambiente. Na segunda versao
incluia um novo ambiente ao jogo: o apartamentoaém de serem encontrados 0s
focos de dengue, o usuario ainda deveria resp@elguntas que geram pontuacoes.
Na terceira versao foi feita uma atualizacdo qubwia sons ao jogo. Na quarta verséo
foi utilizada realidade aumentada. Na quinta vefséicealizado o desenvolvimento de
uma versao erflash 3D (Flex) com jogabilidade através de associagi@ elepositos e
itens para trata-los. E a sexta versao teve comva@@o a colaboracao distribuida.

Das versfes desenvolvidas anteriormente, devidecaologia utilizada e ao
modelo instigativo caracterizado pelas perguntasspostas, foi escolhida a verséo 2
para fazer uma adaptacao ao Sherlock Dengue PRO.

Como o publico-alvo da Versdao PRO séo profission@ssaude, abrangendo
desde o Agente de Saude Publica, o Agente Comionit&rSaude até para profissionais
médicos foi necessario a elaboracdo de um novoobdemalados que abrangesse todo
este publico profissional. J& que o banco de ddddgersao 2 tinha a caracteristica de
ser voltado para a comunidade em geral.

Foram feitas adaptacdes também corrigindo algualhad em somatérios finais
nas paginas de Ranking e Score que estavam trazatlues errbneos. Além disto, na
tabela Ranking optou-se por exibir as dez melhpmyguacdes ja que nem todos os
profissionais concluirdo todas as fases. Pois dexidua formacao profissional podem
responder a perguntas até certa fase levando-sersiteracao seu grau de formacao.

Ainda pensou-se em desenvolver um Certificado @rdom a ideia de que o0 jogo
tem caracteristica informativa de forma a instigaonhecimento sobre a dengue, sendo
assim uma forma de capacitacdo profissional. Em mgando o Sherlock Dengue
PRO, o profissional da saude tera adquirido umg si conhecimentos sobre a
Dengue |he dando algumas horas de aprendizado saoenca.

Assim, com este estagio se pretende adaptar ceghgativo “Sherlock Dengue
versao 2.0” para uma nova versao “Sherlock Dendr@”Rroltada para profissionais
da saude. Bowman (1982pud SQUIRE (2003:4) relata que o crescente indice de
inovacbes tecnoldgicas tem influenciado positivasemo processo ensino-

aprendizagem.



1.3. ORGANIZACAO DO ESTUDO

Na segunda parte do estudo se tem o Referencialche®m que descreve a
Unidade Concedente do Estagio: a Universidade &astatd Santa Catarina — UDESC
Joinville, cursos, organizacdo em departamentositicahdo o Departamento de
Ciéncias da Computagdo e o grupo de pesquisa LARAYAS, se tem uma descricao
da dengue, seu histérico e epidemiologia e o Pnogtdacional de Controle da Dengue
que € responsavel pelo monitoramento da doencarasil.BSeguido se tem uma
descricdo do Jogo Sherlock Dengue e de suas velsiigs apos, esta descrito sobre o
publico alvo e como funcionam atualmente as capgd#ts, notificacdes e o
monitoramento de possiveis fatores de risco paesenvolvimento déedes aegypti

Na terceira parte se encontram as fases do Des@neoto do Projeto em que
para melhor compreensao foi descrito o Jogo SHerldengue PRO a partir do
momento em gue o usuario acessa 0 jogo login e senha, incluindo posteriormente

as sequencias de atividades e de paginas web dbsdas.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. UNIDADE CONCEDENTE DO ESTAGIO

CENTRO DE CIENCIAS TECNOLOGICAS - UNIVERSIDADE DO E STADO
DE SANTA CATARINA — UDESC JOINVILLE

A Universidade do Estado de Santa Catarina - UDHS@ville; atualmente,
disponibiliza nove cursos de graduacdo que saoceritragia Elétrica, Engenharia Civil,
Engenharia Mecéanica, Engenharia de Producédo entisieCiéncia da Computacao,
Tecnologia em Sistemas de Informacdo e LicenciatumaFisica, Licenciatura em
Matematica e Licenciatura em Quimica. S&o quatrsosude mestrados em: Ciéncia e
Engenharia de Materiais, Fisica, Engenharia E&trita modalidade académica e
profissional e engenharia Mecanica, e o doutoramo Béncias e Engenharia de
Materiais. (UDESC, 2012)

A universidade possui oito departamentos que sa@paflamento de Ciéncia da
Computacdo — DCC, Departamento de Engenharia €OEC, Departamento de
Engenharia Elétrica — DEE, Departamento de EngenhBtecanica — DEM,
Departamento de Engenharia de Producéo e Sisted&PS, Departamento de Fisica
— DFIS, Departamento de Matematica — DMAT e Depaet#to de Quimica — DQMC.
(UDESC, 2012)

O Departamento de Ciéncias da Computacdo dispaaibdlois cursos de
graduacgdo: Bacharelado em Ciéncias da Computacdeceologia e Andlise em
Desenvolvimento de Sistemas, e um curso de PoOsi€@¢ad: Programa de POs-
Graduacao em Computacao Aplicada. (UDESC, 2012)

O Departamento de Ciéncias da Computacdo possotredseus grupos de
pesquisa, 0 grupo LARVAL@boratory for Research on Visual Applicatipngue
desenvolve varios projetos, envolvendo diversassamo Processamento Grafico,
como: Realidade Virtual, Jogos por Computador, &ssamento de Imagens, Viséo
Computacional, Interacdo 3D, Simulacdo Roboétican@dacdo Grafica, Automacao,



entre outros. (UDESC, 2012) Uma das iniciativas L&dRVA é o Jogo Sherlock
Dengue que tem por intuito levar informacdes denfointerativa ao usuario sobre a
doenca da Dengue. (SHERLOCK DENGUE, 2012)

2.2. CONTEXTUALIZACAO DO PROBLEMA

2.2.1. DENGUE

Segundo o Guia de Vigilancia Epidemioldgica (20@5)lengue € uma doenca
febril aguda que pode ser de curso benigno ou gEdagode se apresentar nas formas:
infeccdo inaparente, dengue classica (DC), febreoh@gica da dengue (FHD) ou
sindrome do choque da dengue (SCD). Ela é causadarpvirus RNA. Arbovirus do
géneroFlavivirus pertencente a famililaviviridae. Sdo conhecidos os sorotipos 1, 2,
3 e 4. O vetor sdo mosquitos do génkenlesem que a espéeckedes aegypt a mais
importante na transmissdo da doen&atransmissdo acontece através da picada do
mosquitoAedes aegyptino ciclo ser humano Aedes aegypt ser humano. Em 2005
foi consideradaa mais importante arbovirose que afeta o ser hanwarconstitui
problema de saude publica no mundo ocorrendo edpezite nos paises tropicais,
onde as condicbes do meio ambiente favorecem mwasenento e a proliferacdo do
mosquito vetor. No Brasil, ela € uma doenca deficatido obrigatoria; ou seja, todo
diagnédstico de dengue deve ser informado a ViggaBpidemioldgica da localidade
correspondente.

2.2.2. EPIDEMIOLOGIA E HISTORICO DA DOENCA

Estudos realizados por pesquisadores japonese&rédato dos Estados Unidos
da Ameérica, durante e imediatamente ap0s a Seg@ukra, possibilitaram a
comprovacédo da etiologia viral da doenca, com taimsento de dois tipos sorolégicos
do virus da dengue, o DENV-1 e o DENV-2. Os virlsNY-3 e DENV-4 foram
isolados durante epidemias de febres hemorragmasiadas nas Filipinas e Tailandia,
na década de 1950 (MINISTERIO DA SAUDE, 2009).



Embora haja relatos da doenca desde meados dm séletle inicio do século
XX, a circulacdo dos virus dengue no Brasil sG&ctonprovada em 1982, quando foram
isolados os sorotipos DENV-1 e DENV-4, em Boa Vi&araima. Em 1986 foi isolado
0 DENV-1 no estado do Rio de Janeiro, sendo natific casos fatais confirmados
laboratorialmente. A disperséo desse sorotipodsponsavel por varias epidemias em
diversas regides no Brasil. Com a introducdo do @E2Ntambém no estado do Rio de
Janeiro, confirmou-se o primeiro caso documentad&ebre Hemorragica de Dengue
(FHD) por esse sorotipo, com 0 aparecimento de dergraves também em outras
regibes. Houve, a partir dai, uma mudanca na epidiegia da dengue no Brasil com a
notificacdo de casos de Febre Hemorragica de Deaglgitos quase todos os anos
(MINISTERIO DA SAUDE, 20009).

Em janeiro de 2001, foi isolado o DENV-3 no munigige Nova Iguacu — Rio de
Janeiro e, no verao de 2002 houve grave epideenitedgue no pais com cerca de 800
mil casos notificados. A dispersdo do DENV-3 foiitnuapida e alcangou todos os
estados brasileiros, nos quais ja co-circulavawiros DENV-1 e DENV-2, exceto por
Santa Catarina, onde s0 ha registros de casostadpsr Casos importados sédo aqueles
em que o individuo ndo contraiu a doenga na regspecificada e apos j4 estarem
doentes mudam para aquela localidade. Durante @vde 2008 ocorreu grave
epidemia de dengue no Rio de Janeiro tendo sidbrimaalos 1363 casos de Febre
Hemorragica de Dengue. (MINISTERIO DA SAUDE, 2009)

Ainda, segundo o Portal da Saude (2012), conforpsereado na Figura 1 nos
dois primeiros meses do ano de 2011 (cumulativocdsos até a 8% semana
epidemiolégica) foram 155.613 casos de dengue,osqud até o final de 2011 foram
notificados 764.032 casos. Contudo observa-se l[@go no panorama brasileiro com
relacdo ao ano de 2012, uma reducdo de 44% doss aHgo a 152 semana

epidemioldgica (janeiro a abril).



Figura 1 — Situacdo Epidemioldgica da Dengue — Brasil (janaiabril de 2012)
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Fonte: Ministério da Saude (2012)

2.2.3. PROGRAMA NACIONAL DE CONTROLE DA DENGUE

Conforme o Ministério da Saude (2002), em nossa, pas condi¢des socio-
ambientais sdo favoraveis a expansaocAddes aegyptpossibilitando a dispersdo do
vetor desde sua reintroducdo em 1976 e o avangelaca. Essa reintroducdo nao
conseguiu ser controlada com os métodos tradicimrae empregados no combate as
doencas transmitidas por vetores. Ja em 1996 ostdiio da Saude decide rever sua
estratégia propondo o Programa de Erradicacddeaftes aegypt(PEAa) em que
percebe a inviabilidade técnica de erradicacdo dsgmito a curto e médio prazos. O
PEAa, mesmo nédo atingindo seus objetivos, tevetoséao propor a necessidade de
atuacado multissetorial e prever um modelo desderstdm de combate a doenca, com a
participacédo das trés esferas de governo: Fedestddual e Municipal. O PEAa teve
como meérito fortalecer as acdes de combate ao.vetor

Apés o PEAa, o Ministério da Saude quis estabelao@movo programa que
incorporasse elementos como a mobilizacdo socia participacdo comunitaria,
indispensaveis para responder de forma adequada eetor altamente domiciliado.
Para isto, o Ministério da Saude em parceria co®rganizacdo Pan-Americana de
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Saulde, realizou um Seminario Internacional, emqguitdn 2001, para avaliar as diversas
experiéncias bem sucedidas no controle da doencelalkorar um Plano de
Intensificacéo das A¢des de Controle da DengueGPWMINISTERIO DA SAUDE,
2002).

Com a introducéo do sorotipo DEN-3, que provocoepalemia de dengue de
2002, se evidenciou a facilidade para a circulagiaoovos sorotipos ou cepas do virus
com as multiddes que se deslocam diariamente. Sasglm, o Ministério da Saude
percebe que neste cenario epidemiolégico é primbglie o conjunto de acdes que
vinham sendo realizadas e outras a serem implanfagsem intensificadas, permitindo
um melhor enfrentamento do problema e a reducamngacto da dengue no Brasil.
Para isto, o Ministério da Saude implantou em 20F2ograma Nacional de Controle
da Dengue (PNCD). Segundo o Portal da Saude (284 3rincipais mudancas em

relagcdo aos modelos anteriores séo:
1. a elaboracdo de programas permanentes, uma veaaguexiste
nenhuma evidéncia técnica de que a erradicacao amuito seja
possivel, a curto prazo;
2. 0 desenvolvimento de campanhas de informacdo alipago
social, de maneira a se criar o envolvimento daiedade na
manutencdo do ambiente domeéstico livre de potencigadouros do
vetor,;
3. fortalecimento da vigilancia epidemioldgica e embbdgica para
ampliar a capacidade de predicdo e de detecciocerele surtos da
doenca;
4. melhoria da qualidade do trabalho de campo de aterdwo vetor;
5. integracdo das acdes de controle da dengue ngatbasica, com
a mobilizacdo dos Programas de Agentes ComunitatiosSalde
(PACS) e Programas de Saude da Familia (PSF);
6. utilizacdo de instrumentos legais que facilitetnadalho do poder
publico na eliminagdo de criadouros em imoOveis coiais, casas
abandonadas etc;
7. atuacdo multissetorial por meio do fomento a dagéio adequada
de residuos soélidos e a utilizagdo de recursos reggpara

armazenagem de agua;
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8. desenvolvimento de instrumentos mais eficazes de
acompanhamento e supervisdo das acdes desenvolydis
Ministério da Saude, estados e municipios.

(PORTAL DA SAUDE, 2012)

Destaca neste trabalho o item 5 que refere a idpoe da Atencdo Basica
envolvendo o Programa de Agentes Comunitarios deeSa o Programa de Saude da
Familia no controle da doenca. Além disso, Tor2@0%) apud MINISTERIO DA
SAUDE (2009) afirma:

“Téo importante quanto evitar a transmissdo da weng a preparacdo dos
sistemas de saude para atender adequadamententessdoevitar sua morte.”

Sendo que as experiéncias positivas registradastduas epidemias de dengue
no Brasil, estavam associadas a abordagem mulsipimial dos casos suspeitos, com
protocolos previamente definidos e responsabilisladstabelecidas com bastante
antecedéncia, com a utilizacdo de um sistema ralctenreferéncia e contra-referéncia
entre as unidades de salde, resultando em baixas da letalidade. (MINISTERIO
DA SAUDE, 2009)

Sendo assim, o0 Ministério da Saude tem dispondulbz uma variedade de
materiais sobre 0 assunto Dengue e para a cagaciacprofissionais. Alguns sédo aqui
citados e podem ser encontrados no site Semprea d¢oCombater a Dendue no
Portal Satde do Ministério da Safid@entre estes se destacam:

- Dengue: Aspectos Epidemioldgicos, Diagndsticaadamento. 2002

- A Sociedade contra a Dengue. 2002

- Programa Nacional de Controle da Dengue. 2002

- Guia de Vigilancia Epidemioldgica. 62 edi¢cao, 200

- Dengue: Roteiro para capacitacdo de profissiomsédicos no diagnostico e
tratamento. 32 edicéo, 2007.

- Dengue: Diagndstico e manejo clinico — adultoi@¢a. 32 edicéo, 2007.

- Dengue: Manual de enfermagem — adulto e crié2@@8

- Dengue: Decifra-me ou Devoro-te. 2009

! Site: http://www.combatadengue.com.br
2 Site: http://portal.saude.gov.br
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Ainda foi encontrado o Site da Dendugue traz informacdes sobre a doenca,
sintomas, transmissdo, prevencao, areas de risoasnvideos, noticias atualizadas,
links (teis, material educativo pamownload Ele é mantido pela AJA Brasil,
instituicdo privada, que mantém o Site da Denguefodma independente e sem

vinculos com 6rgdos do governo e sem utilizaca@dersos publicos.

2.3. PROJETO
2.3.1. JOGO SHERLOCK DENGUE

O Jogo Sherlock Dengue tem seis versdes desenaslvid versdo 1 tem por
objetivo que o usuario distingua quais sdo os vmidas depdsitos do mosquito da
dengue; e logo apds, clique no relatério para iearifo nimero de acertos e a
pontuacdo obtida. A versdo 2 traz um novo ambieni@partamento. Nesta verséo, o
usuario ao clicar num depésito do mosquitedes aegyptdevera responder uma
pergunta, se respondé-la corretamente ganha umaneeatdo. Na versdo 3 se
incrementou sons. Na versédo 4 foi feito um comparatntre a realidade virtual e a
realidade aumentada. A versao 5 foi desenvolvidé&kex aborda a associacao entre
depositos e possiveis meios de trata-los. E, adoebs que traz como inovacdo a

colaboracéo distribuida.
2.3.1.1. SHERLOCK DENGUE 1:Begins

A primeira versao do Sherlock Dengue tem por olgetazer com que o jogador
aprenda a identificar e distinguir os depésitosdadeiros dos falsos depdsitos de
dengue. Nesta versdo o usuario pode clicar nostogbjgue considera depdsitos
verdadeiros no ambiente virtual 3D (Figura 2.bjlepois de clicar em todos, ele deve
chegar até o objeto relatorio, disposto na frentbatraco e clicar nele (Figura 2.a). Ao

fazer isso € apresentado o desempenho do jogdtleréemostrado quais dos objetos

3 Site : http://www.dengue.org.br/
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clicados eram realmente um possivel depdsito, atmsua pontuagdo obtida
(SCHMITZ, KEMCZINSKI e HOUNSELL, 2004).

Figura 2 - Jogo: Sherlock Dengue Verséo 1 — Barraco

(b)

Fonte: Sherlock Dengue (2012)

O Sherlock Dengue 1.0 € um jogo 3D desenvolvidadahinente em VRML, PHP
e MySQL. Ha apenas um ambiente disponivel: o bayramao ha muitas informacdes
textuais sobre a dengue (SCHMITZ, KEMCZINSKI e HO&HELL, 2004 apud
BUCHINGER, 2012).

2.3.1.2 SHERLOCK DENGUE 2:It is Everywhere

A segunda versdo do Sherlock Dengue teve mudargraficativas, em que foi
desenvolvido um novo ambiente virtual: o apartamgRigura 3a). Nesta versédo o
jogador deve encontrar os possiveis depésitosdergue espalhados pelo cenario do
apartamento e clicar em cima deles. Apds istodelee responder as perguntas que
aparecem para poder passar para as proximas BOEINSELL, et al., 2006) (Figura
3b).

Figura 3 - Jogo: Sherlock Dengue Verséo 2 - Apartamento

Os ovos do mosquito da Dengue n&o séo postos diretamente na dgua, e sim a milimetros acima de sua
superficie.

Reinciar Fase | [ Préxma Fase
Questionano | | | Instucdes |
Score sair |

poimos "AXMO percumas
ATUAIS PONTOS A VISITAR

0 160 8
FASE ATUAL: "2"

Como sdo conhecidas as formas da
Dengue mais grave?
© [Dengue tipo 5 e tipo 6.

que
e oral.
| Confima

(@ (b)
Fonte: Sherlock Dengue (2012)
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Segundo Buchinger (2012) na segunda versao foaps@ntados objetos de
interacdo além dos proprios criadouros com o imtude fornecer uma maior
fundamentacéo pedagogica. Estes objetos sao:

- Curiosidades: informacfes textuais sobre a doeugando estdo envolvidas nas
perguntas ativadas nos depositos;

- Fatos: informacgdes textuais sobre a doenca @@ esvolvidas nas perguntas dos
depositos. Um fato aparece na fase anterior a pergelacionada, sendo que quando
esta informacéo esta na fase da pergunta ass@téadam no formato de lembrete.

- Lembretes: séo textos informativos assim comdat®s; no entanto, dispostas na
mesma fase em que as perguntas aparecem. Contlatobete € um objeto opcional
que, ao ser utilizado reduz o ganho de pontuacdogimlor ao responder perguntas.
Por isso o lembrete s6 deve ser utilizado quandogador ndo sabe responder a

pergunta.

2.3.1.3 SHERLOCK DENGUE 3:Buzzing Around

A principal inovacéo desta versédo foi o incremetdoutilizacdo de sons. Nao
houve mudancas quanto a jogabilidade com relagéiersfio anterior. Nesta versédo
foram adicionados sons ambientes (sons de mosqgeitedns de locucdo para a
apresentacao das informacoes (SUZUKI, et al. 2088 versdo nao foi atualizada

tecnologicamente e, portanto ndo esta mais dispbnévinternet.

2.3.1.4. SHERLOCK DENGUE 4:Augmenting the Search

A versao Sherlock Dengue 4 fugiu do padrdo deesmento em relacdo a versao
anterior, tendo como tematica principal questiogaal € a melhor realidade para
aprender jogando: a realidade virtual (utilizad& extitdo nas versbes anteriores) ou a
realidade aumentada (considerada para esta nogdoyerComo para a realidade
aumentada sdo necessarios equipamentos espesiaiseesdo nao esta disponivel na
internet (CORSANEt al, 2009) Na Figura 4 temos imagens da realidade iatizhe.
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Figura 4 - Jogo: Sherlock Dengue Verséo 4

1A Imunidace de uma pessoa a Dengue e permanente 2o sorotipo especi- |
| fico, ou seja, o mfectados, por exempla, pele sorotipa 1 tomen-se

munes e relacac @ este sorotipo, mas podem vir a ser nfectados

por quaiquer um dos outros 3 sorotipos.

Fonte: Corsaniet al(2009).

2.3.1.5. SHERLOCK DENGUE 5:The Eliminator

Esta versdo foi a que apresentou maior diferengiznto ao estilo de
jogabilidade. Ela foi desenvolvida difex (flash 3D), fugindo do paradigma usado até
entdo nas versdes anteriores (PHP e VRML). Estsdweaborda principalmente a
guestdo da associacdo entre depoésitos e possiesis e trata-los (HOUNSELL,
MIRANDA, KEMCZINSKI, 2010) como mostra a Figura Sdesta versdo, o usuario
tem o auxilio de uma cartilha, apresentada na &i§br que contém informacbes de
como proceder e qual item utilizar para abordatipiss de depdsitos espalhados pelo

ambiente.

Figura 5 - Jogo: Sherlock Dengue Verséo 5 - Apartamento
[ cartitha | | Navegacio |

VASO DE PLANTAS:

= %
— ‘ £
1. RETIRAR O EXCESSO

E @ VE AGLIA ‘&-:{.
) = 2 g oaTo con sé
[ i B SORRORATOD0 | QIR
| VASO COM s
L g | JRETA BROSSA B
m ~ = ¥

7 é &_‘: .
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Fonte: Hounsell, Miranda, Kemczinski (2010).

2.3.1.6. SHERLOCK DENGUE 6:You are not alonel!

Este jogo traz como inovacdo a colaboracdo didtttbu Para seu
desenvolvimento foram analisados modelosiégsignda versdo 2.0 do jogo Sherlock
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Dengue e, considerando os aspectos de colaborpedagogia, tecnologia e legado
histdrico, chegou-se a um modelodksigncom dois jogadores num mesmo ambiente,
com mesmos papeéis, “objetos magicos” iguais aosedopredecessor, contudo com
alteracbes em suas funcionalidades e com a adedoncthat Desenvolvida com a
linguagem de programacao Java, utilizando-se dhotgiba Xj3D (BUCHINGER,
2012).

Nesta versdo sao necessarios dois computadamegpara cada jogador, sendo
dois no méximo. Cada jogador controlard um avagdospambientes 'apartamento’ e
‘barraco’ e deveré encontrar os depoésitos de deregponder as perguntas para ganhar
pontos e passar de fase. Os jogadores poderaa fdias, discutir perguntas e
respostas através abat procurar os mosquitos para ganhar mais tempaseoder
mais informacdes sobre a dengue através dos objefggcos do jogo (Figura 6)
(SHERLOCK DENGUE 6.0, 2012).

Figura 6 - Jogo: Sherlock Dengue Verséo 6 - Apartamento

Ly Soartat Uinrain B s A ik e ke e
Ayt erfowaiics Ay

Fonte: Sherlock Dengue verséo 6 (2012)
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2.4. PUBLICO ALVO

Segundo a Secretaria Municipal de Saude de Ja@n8IC (2012), no municipio
existe 0 Programa de Controle da Derigyee é responsavel pelo controle da doenca.
Ele desenvolve atividades de combate ao vetor,ctapdo de profissionais, entre
outras atividades de combate a doencga.

Em conversa com a coordenadora do Programa de dorda Dengue do
municipio de Joinville, Barbara Nied (2012), esthatou que varias capacitacdes para
funcionarios ja foram realizadas no municipio erosaanteriores envolvendo todas as
categorias profissionais, principalmente os Agef@emunitarios de Saude. Hoje, as
capacitacdes acontecem mais pontualmente; ou rsggaregidbes que apresentam o0s
maiores indices de focos do mosquitedes aegyptiAtualmente as capacitacdes sao
realizadas tanto em locais maiores como no audittaiSecretaria Municipal de Saude
como localmente, nas Unidades Bésicas de Saude.

Segundo a Secretaria Municipal de Saude (2012alraéunte, as Unidades de
Salde do municipio possuem um sistema informatinatitalado INTRANET SMS
em que os profissionais da saude sdo cadastradesebendologin e senha. Na
INTRANET SMS ha trés links importantes referentedeaague que sdo elencados a
sequir:

- Langcamento do numero de Riscos de Ocorrénci&sdeas da Denguigura 7).

- Relatorio de Riscos de Ocorréncias de Focos agume(Figura 8).

- Sistema de Notificacdes de Dengue (Figura 9).

O Langamento do numero de Riscos de Ocorréncidsodes da Dengue esta
relacionado ao fato que os agentes comunitaricsadde realizam trimestralmente um
levantamento dos possiveis focos do mosquito rsdérecias de suas microareas. Isto
tem o intuito de monitorar estes riscos orientaadpopulacdo para a eliminagéo e
prevencéo da proliferacdo d@des aegyptiDepois de feito o levantamento de dados,
estes sao digitados através da INTRANET SMS (Figura

* Site: http://www.saudejoinville.sc.gov.br/indexgdtombate-a-dengue
® Site: http://intranet.saudejoinville.sc.gov.br/
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Figura 7 —Lancamento do namero de Riscos de Ocorréncias cieskta Dengue
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Fonte —INTRANET SMS (2012)

Figura 8 —Relatério de Riscos de Ocorréncias de Focos dguzen
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Fonte —INTRANET SMS (2012)

O Relatério de Riscos de Ocorréncias de Focos dguReé o compactado destes

dados; ou seja, a soma de riscos de ocorrénciéscds, que podem ser obtidos por
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regides como: Microarea, Programa de Salude daiBafRégional ou de toda a cidade
de Joinville (Figura 8). E uma forma de saber ooride se ter ambiente propicio para o
desenvolvimento déedes aegyptio municipio.

Ainda, como a dengue é uma doenca de Notificacaig@bria, caso algum
médico faca o diagndstico de dengue em algum paciannotificacdo pode ser feita
pela INTRANET através do Sistema de Notificacbes @engue (Figura 9) e,
automaticamente o caso sera notificado no setoVig@ancia Epidemioldgica —

Programa de Controle da Dengue.

Figura 9 —Sistema de Notificacdes de Dengue
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Fonte: INTRANET SMS (2012)

Em conversa com a Barbara Nied sobre o Projetmgo Sherlock Dengue PRO,
esta se mostrou interessada pela metodologia adeoessbre a dengue e foi proposta
uma reunido para a primeira quinzena de dezemb@&p#2 para melhores discussodes

sobre o assunto.



20

3. DESENVOLVIMENTO

Para o desenvolvimento do Sherlock Dengue 7 — RRR@rbcurado seguir as
atividades e objetivos especificos propostos ne€ssmo de Estagio. Para melhor
compreensao, optou-se por descrever neste estudloga Sherlock Dengue PRO, a
partir do momento em que 0 usuario acessa 0 jogo login e senha, incluindo
posteriormente as sequencias de atividades e deapageb desenvolvidas.

O projeto Sherlock Dengue versdo PRO é uma adaptag&herlock Dengue
versao 2, com a proposta de melhorar algumas &hbeka antes apresentavam alguns
erros, elaborar novas informacdes no banco de ddidmsonado para o novo publico
alvo: profissional da saude e, elaborar novo caltejue venha trazer melhorias para
esta nova versao. Contudo, foi mantido a estrudorgogo em si, sendo que nao foi

mudada sua jogabilidade no ambiente virtual 3D.

3.1. PROGRAMA SHERLOCK DENGUE, SUA DOCUMENTACAO E
LINGUAGEM DE PROGRAMACAO PHP E HTML

O Jogo Sherlock Dengue utiliza a Linguagem de Rroggdo PHP. Segundo
Anselmo (2002) o PHP é uma linguagem em formaalpt ou seja, € uma parte de
codigo especial que é interpretada pelo navegadagreto servidor Web. Essa parte
interage no lado do servidor para criagdo de pagiim@micas na Web.

Ainda, segundo Anselmo (2002}koript funciona do seguinte modo:

1. O cliente através do seu navegador faz umatsgho para uma pagina;

2. Essa solicitacao trafega pela rede interneegacho servidor Web;

3. O servidor analisa e descobre que a respostdaalravés de uma pagina PHP;

4. Que verifica as solicitacdes em um Banco de Bado

5. Ocorre um processo no servidor, transformandelagpagina PHP em uma
pagina HTML. Para que isto aconte¢ca € necessaBoogBHP rode em um servidor
Web. Os mais conhecidos e usados para a interolefpache (mais usado no caso do
ambiente Linux como servidor) e o 1IS (no caso uhbiante Windows NT);

6. Essa pagina resposta HTML é retornada para egader do cliente, caso o

servidor julgue gque a pagina € simplesmente uma péagina em HTML pura.
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As principais bibliografias utilizadas como basbred®HP foram:

- PHP4 e MySQL. Autor: Fernando Anselmo.

- Site PHP.

O servidor de Banco de Dados utilizado no Sherdaekgue é o MySQL.

Segundo Neves e Ruas (2005) o MySQL é um sistengesifio de bases de
dados relacionais, suporta SQLogen sourcee € um dos Sistemas de Gerenciamento
de Banco de Dados para utilizacao profissional mi#igado (conta com mais de cinco
milhdes de instalacbes ativas) e mais conheciddval mundial. O MySQL foi
desenvolvido e é disponibilizado pela empresa MySKE. Limited Company, que
atualmente vende um conjunto de servigos e prodelasionados com a tecnologia
MySQL. Na lista dos principais clientes deste SG&Dstam nomes como: Alcatel,
AOL, The Associated Press, Caterpillar, Cox Commatmns, DaimlerChrysler, Dow
Jones, EarthLink, Enercon, Ericsson, Google, Hdsv@nline, Hewlett-Packard,
Lucent, Lufthansa, NASA, Nortel, NYSE, Omaha Stedkabre Holdings, Siemens,
Suzuki, Texas Instruments, Time Inc., UPS e US GCeBsireau.

O acesso ao servidor do Jogo Sherlock Dengue asomiteaves do endereco:
https://200.18.7.3:20000/ digitandtugin e senha especificos que entdo aparecera a tela
a Figura 10. O Jogo Sherlock Dengue verséao 2 aitilima tecnologia 3D.

Figura 10 — Banco de Dados do Programa Sherlock Dengue
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Fonte: Producéo da prépria autora (2012)

® Site: http://www.php.net/



22

3.2. PAGINA DO JOGO SHERLOCK DENGUE: PRINCIPAL FORM A DE
ACESSO

A Pégina Inicial do Jogo Sherlock Dendéea principal forma de acesso a verséo
Sherlock Dengue PRO, nela esta disponibilizadast@tadescricdes das versdes e 0
acesso a elas (Versao 1, Versao 2, Versao 6 e dgosao 7). Ela € acompanhada de
um cabecalho, ilustrado na Figura 11, com os icdsessc, Larva, Contate Créditos
Apoés o cabecalho tem uma breve apresentacdo dodio@herlock Dengue e como
fazer para o acessar. Para jogar o Sherlock De@guecesséaria a instalagdo do BS
Contact, um software gratuito que permite a in@agom o ambiente virtual 3D. No
banco de dados, o codigo desta pagina esta nadesgfaearquivoindex.php

Nesta pagina, foi adicionado a vers&berlock Dengue 7 PRQconforme
ilustrado na Figura 11, em que clicando eRIdy Gamég’ o usuario € direcionado para
a Pagina de Acesso ao Sherlock Dengue P@@ura 13). Para isto foi alterado o
arquivo index.phpdentro da pasta dengue no banco de dados do gmgoque foi

inserido o codigo para acessar a Versao 7 PRO.

Figura 11— Pagina inicial do Jogo Sherlock Dengue

7@ Sherlack Dengue - Windows Internet Explorer =& |
s~ 2] 1873 | hoie e e/ lsra puble bl denoit = |t Exeo do Certficado | <7, | | | B AVG Secure Search £~
Arquive Editar Exibir Favoritos Ferramentss  Ajuda
x fEavc - | Q) Pesquisar | & Segura @' DoMotTrack fill = | ¢Cima [EJFacebock [AiSpeediest | B [ @

+f Favoritos | (& Sherlock Dengue

ﬁ% : ﬁe RUDESMQ ¢ roen

Jomvill
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CONTATO CREDITOS

EM VINDO Apés instalar o BS Contact, escolha abaixo a versio do jogo:
Meste site, disponibilizames o Sherlock Dengue, mais um produto do
LARVA do Departamento de Ciéncia da Computagdo da UDESC - Joinville, + Sherlock Dengue 1 Begins (¢
para que vocé possa conhecé-lo e aprender mais sobre a dengue.

+ Sherlock Dengue 2 It is Everywhere ||
S, y « Sherlock Dengue 3 Buzzing Around (f

Instalar o BS Contact, que funcionard come plugin para seu browser. Caso

vocé nao o tenha pode consegui-lo aqui. Basta colocar seu e-mail, seu = Sherlock Dengue 4 Augmenting the Search (paper)

nome, clicar no check box afirmando ter lido e aceita o EULA e clicar no

botio Download. Varias opcdes estardo disponiveis, escolha a versdo 7.212.

0 BS Contact e o seu registro sio Gratuitos.

« Sherlock Dengue 5 The Eliminator
+ Sherlock Dengue ¢ You are not Alone (Play Game

Vocé também pode baixar o BS Contact clicando agui. « Sherlock Dengue 7 PRO (Play Game)

Depois de experimentar o jogo mande seus comentarios e sugestdes para nds e nio se esqueca de preencher o
questionario.

Imagens do Sherlock Dengue:

.\'::‘-‘ EaE

Fonte —Sherlock Dengue (2012)

” Site: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dengue
8 Site : http://www2.joinville.udesc.br/~larva/demguersao7/v1/inicio.html
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No cabecalho, na Pagina Inicial do Jogo SherlockgDe, emCréditos foi

inserido o nome da desenvolvedora da nova versatemoEstudantes Participantes

conforme mostra a Figura 12.

Figura 12 — Pagina Créditos do Jogo Sherlock Dengue
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Orientador e Responsavel: Prof. Marcelo da Sitva Hounsell, PhD (marcelo@joinville. udesc. br)
Grupo de Pesquisa: LARVA (contata)
Estudante:
* Gal ira)
« Dk
* Eds
* et de Mhiranda (Bolsista IC)
® Lai (TCC)
® Que 3 Schmitz (Balsista IC)
ista IC;
# Iniciar| (2 @ |@ Sherlock D...

Fonte —Sherlock Dengue (2012)

3.3. JOGO SHERLOCK DENGUE 7 PRO

=l
Links [« & a¥ 13:54

Antes da elaboracdo das paginas do jogo Sherledgiz PRO foi preparado a

nova infra estrutura do jogo, em que foi criada umoea pasta chamadeaersao7"no

servidor para a elaboracdo dos arquivos da nov&eeDentro da pasta criada, foi

adicionada uma nova pasta chamada’ E foram copiados os arquivos da pasta

“barraco/2" (pois esta pasta tinha os arquivos principais eidao 2) para a pasta

"versao7/v1"para posterior adaptacdo dos arquivos da versamZamova versao.

3.3.1. ELABORAGCAO DA PAGINA DE ACESSO DO JOGO SHERLOCK

DENGUE PRO

Nesta etapa, foi feita a Pagina de Acesso do Jogddgek Dengue PRO (Figura

13). Para a construcéo desta pagina foi utilizamoacbase a pagina de acesso ao Jogo

° Site: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dendtreditos.php
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Sherlock Dengue Versao 2 e foram feitas algumasificacbes. No cabecalho foi
inserido o nome da vers&herlock Dengue PR®oram inseridas novas instru¢cdes na
lateral esquerda da tela dando boas vindas ao puiao: profissional da saude. Nao
foi alterado o0 acesso dggin e senha

Como para a elaboracdo desta péagina foi utilizadmoc base o arquivo
inicio.html da Vers&o 2; no inicio, algumas figuras do calbecdb jogo ndo estavam
aparecendo, pois estavam dentro da padestgue pastabarraco. Entéo, foi alterado o
caminho das imagens no arquiViaicio.html" da versdo PRO, voltando duas pastas

para encontrar o arquivo de acordo com a estratuid.

Figura 13 -Péagina de Acesso ao Sherlock Dengue PRO

e e e fo [ ]
@\Jv ‘E&-g,;. 200187 3:30000/File/shaw.cgiftiome/fj-&sp/lanialpubllic_hemi/dengu = ﬁg&«;mw]‘,]x] lﬂ AVG Secure Search » o~

Arquive  Editar  Exibir Favoritos Ferramentes  Ajuda

x WA v | ) Pesquisar | @ scqra @ DoMotTrack il v | ©icima  [EdFaccbook (MiSpeediest | B (B &0

om UDESC (/s

57 Favaritos & Login

© PREFEITURA

CONTATO

SEJABEM VINDO PROFISSIONAL DA SAUDE!

Vocé esta preste a entrar em um Ambiente Virtual, onde existirio
diversos depésitos da Dengue e vocé, como Profissional da Satide,
deverd identificar & clicar com o mouse em cima do depésito. Entio

aparecers uma jansla no canto direito da tela com uma pergunta.

Tente responder de forma correta para ir passando de fases.

Mo jogo também ha virios objetos gque vocé pade interagir e by ;.

aprender mais sobre a dengue. Exgedi a setha

Para conhecer methor os

s desta aventura como Sherlock
Dengue, veja o OES

YR

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

3.3.2. ELABORACAO DO GUIA DE INSTRUCOES
Nesta etapa foi corrigido &uia de Instrucéed, Figura 14, alterando no
cabecalho o slogaBherlock Dengue PRO — Instrucdesam elaborados novos textos

explicando o objetivo, elementos do jogo e seuiimanento adequando-o0 para 0 Novo
publico alvo.

% Sjte: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dendeadastro/instrucoes.php.htm
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Figura 14 —Guia de Instrucdes

- gdsgabi@gmail.co.. | [ Gabrielle Santos

e ber Al &

e 2 /'-zm
DenguePRO : e = UDE’mwg £/ et

COMPUTALAD

PREFEITURA

UDESC LARVA CONTATO CREDITOS

resentativos de depositas do mosquita da Dengue. Ao passar o mouse sobre um possivel depsito do
deseta para dedo podendo ser clicado.

tos na forma de postit, que o profissional de salide podera
Ja apresentado na fase anterior; sendo assim, seu

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

3.3.3. ELABORAQAO DA PAGINA DE CADASTRO

Foi alterado o caminho do linkN&o sou Cadastrado”da Pagina de Acesso ao
Sherlock Dengue PRO (Figura 13) para que direcgmpsra a Pagina de Cadastro
(Figura 15).

Para a elaboracdo da P4gina Cadastro do Jogo @&hBdogue PRO, criou-se em
versao7/vla subpastaadastrocom o intuito de criar a pagina de cadastro padga
nova versdo. Foram copiados os arquivos da padetgue/cadastrgpara a pasta
versao7/vl/cadasttoe feitas as alteracdes no arquoamlastro.htmlapenas incluindo

no cabecalho sloganda nova verséao.

Ysite: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/denguersao7/vl/cadastro/cadastro.html



26

Figura 15 - Pagina de Cadastro do Jogo Sherlock Dengue PRO

i - gdgabi@gmailco.. - | ] Gabrielle Santos

htmi

;‘fggéab Dengue PRO I ;ilaéhiz ===i= ‘-JI[)!Eséség G

PREFEITURA

UDESC LARVA RANKING CONTATO

SN & M= E T |
Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

Apo6s o preenchimento das informacfes da €dalastro o usuario clica em
“Enviar” e entdo aparecera a tela Cadastro Efetuado coesSué¢Figura 16), nesta

tela foram feitas modificacées no cabecalho ingermsloganda nova versao.

Figura 16 —Cadastro efetuado com sucesso

B Cadastro - Wiozilla Firetox.

Sheriock :
S pomereo e SRUDESC (/T
il
UDESC LARVA RANKING CONTATO

CADASTRO EFETUADO COM SUCESSO!!!
LOGIN: gabi

Um e-mail foi enviado para o endereco cadastrado para lembra-lo
do Sherlock Dengue

ENTRAR NO JOGO COMPUTACINAL 3D

N © [ N Rl =l ) T |
Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)
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Quando o usuario clica efiEnviar’ na Pagina de Cadastro, sera enviado um e-
mail para a caixa de e-mails fornecida pelo usuavisando que este foi cadastrado
com sucesso. Aparecera tambérogin e olink de acesso ao Jogo Sherlock Dengue
PRO conforme mostra a Figura 17. No conteudo dasagem enviada por e-mail ao
usuario, foi alterado tink do jogo para que este direcionasse para a novad/gésque
isto ndo estava acontecendo. Nao foram feitasaafies significativas no que refere o

conteudo do texto, pois se avaliou que este estavama linguagem apropriada.

Figura 17 —E-mail confirmando que o Cadastro foi efetuado sogesso

bi@... | ] Gabrielle Santos

Gmail - a [ [ ] L 3 w 1de 176 > e
Disk Coroas em Joinville. (47) 3439-1090, Arranjos Finebres. - www floriculturafilippi.com br - Entrega Grétis & Rapida. Gusl o mofivo desie aninco?
I Entrad .
Sherlock Dengue - Login Enfrada x & Sherlock Dengue
Importante Adic. a circ.
iR Sherlock Dengue dengue@joinville udesc br 17:14 (37 minutos atrds) . - & -
para mim =
Rascunhos (8) 1
ola
» Circulos
Seia bmn 0 Sherlock Dengue PRO, o ojogo single player (para um jogador )BD de combate a dengue. Este Aniincios - Qual o mofio esies
Joga & uma i oI st e Soita e UESC) o s g anincos?
intere lidad mu " 2 um tema que de: enatersmesma atengdo:
— Lumis Cons
Aptos 2 e 3 dorms na Grande Fpolis
Fal
0 seu login € gabi. Por seguraca senha ndo foi emiada, mas pode ser requerida clicando aqui
1 i Para jogar, site- Sherlack Dengue F’RO Prepara Cur: ille
. Fique aten umbmamamnumgnes s jogos em: Sherlock Dengue Cur
Robson Leandro G o s
e et
& automaticamente pela sistema do Sherlock Dengue porque vocé criou um Giaporte Sis de
ERP WEB p/ Institu

Ens F ndame
Andréa CEDETEG

Artur Campo Mour
Caliops CEDETEG

a no jogo, por favor, ignore e exclua este e-mail.

1752
" 25012

Fonte: Producéo da prépria autora (2012)

Na Pagina de Acesso ao Sherlock Dengue PRO (Fid)rao icone Esqueci a
senha” direciona para a pagina Esqueci Minha S&nfigura 18). Nesta pagina é
solicitado ao usuario o endereco de e-mail forreqgidando este realiza seu cadastro,
com o intuito de enviar por e-maillogin e senhaesquecidos. Nesta pagina foi feita

alteracéo apenas no cabecalho inserindlogando Sherlock Dengue PRO.

12 http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dengue/ a3 /v1/cadastro/esqueciSenha.html
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Figura 18 —Pagina Esqueci Minha Senha
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Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

Quando clicado emRecuperar”a tela sera atualizada para a Pagina Recuperar
Senha (Figura 19) que informa quantas contas fem@eontradas no jogo e que um e-

mail sera enviado para a caixa de mensagens ddaisua

Figura 19 —Pagina Recuperar Senha

o/ ~larv ’ sa07/v1/c: 7 5 php € ||[Gl- Google vSCyber Ll
S prorrmo v SUDESC (F3T:
UDESC LARVA INICIO CONTATO

Foram encontradas 2 contas do jogoll!

0 sistema enviou uma mensagem com o login e senha para este e-mail.
Confira na sua caixa de entrada.

COPYRIGHT © . DESIGNED BY.

I = FMET ' ' o
Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

A mensagem enviada por e-mail (Figura 20) inforraangoslogins e senhas o
usuario tem direcionado para o e-mail cadastragioaés séo eles. O contetdo do texto
da mensagem apresentdink do jogo. Para a nova verséo, nesta etapa do @rojet

atualizado dink do jogo que estava direcionando para a versao 2.
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Figura 20 —E-mail informanddogin e senha

Gabrielle Santos.

y YouTube Noticias Gmail Disco

Agenda  Mais -

Gmail ~ hal a o L - L Mais ~ 1detT | € > fo
Disk Coroas em Joinvile. (47) 3439-1090, Amanjos Fiinebres. - wwwi foriculturafilippi com br - Entrega Gratis e Rapida Qual o motivo deste anincio?
I Entrada )
Sherlock Dengue - Login e Senha Entrada x & Sherlock Dengue
miporteinte Adic. a circ.
Emiados Sherlock Dengue dengue@joimille udesc br A7:38 (17 minutos atrés) . - S
para mim =
Rascunhos (8) e
ola,
» Circulos < ) .
Esta mensagem foi emiada a vocé automaticamente pelo sistema do Sherlock Dengue através da opcéa Esqueci Andincios - Gual o mofivo destes
minha senha’ anincios?

arquivos importantes Se vocé nao solicitou esta operagdo, por favor, ignore este e-mail Greparaiilinssa SEuiie

- Cursos Profissionalizante:
A “Vocs possui 2 conta(s) no Sherlock Dengue PRO. a partir de R$69.90 (47) 3432 2121
Acessar bate-papo Wi cursoprofissionalizante.net br

0 seu login é gabrielle & a sua senha é 123456
O seu login ¢ gabi & a sua senha ¢ 123456

PIC Informatica

@ Robson Leandro C. Endnote distribuidor exclusivo.

Para acessar o jogo, entre no seguints endereco: http w2 oinvile udese bri~lanadengue treinamento e suporte gratuito
© Vagner Santos IversaoT A inicio trnl*. wan picinfo.com. br
Adriana Paranaval On-line Tarefas de Gestio
Adriane CEDETEG “NAO responda a este e-mail. Sim. E fail
) Nada a instalar. Tenta-o LIVRE!
Andréa CEDETEG ptsmartsheet com
Astur Campo Mour... m o E a Falex CNI (41) 3022-1415
Caliope CEDETEG REP homologado, vérias
caprmares tecnologias.
B web senver, melhor autonomia.
Carine CEDETEG wun falex: com.br
Carlos Mauricio X Disk Coroas em Joinville. (47) 3438-1090, Arranjos Funebres. Aningios — Qual o motio deste andncio? Wais informag5es
Denise Entrega Gratis e Rapida Enderegos De E Mail »
wwew foriculturaflippi.com.br Criar com E Mail »
Guilherme Microsoft Outiook Express »
- Gmail Email Login »

Paola Marvellous [..

76 |
25/11/2012

PFTE «

Fonte: Producéo da prépria autora (2012)

3.3.4. ELABORAQAO DA PAGINA INICIAL DO JOGO SHERLOC K DENGUE
PRO

Apo6s o usuario estar cadastrado, quando digitdoggmn e senhae clica no botao
Logar da Pagina de Acesso ao Sherlock Dengue PRO geded@ssar uma nova pagina:
a Pagina Inicidf do Jogo, ilustrada na Figura 21. Esta pagina tencabecalho com o
sloganda nova versdo, mais abaixo ha uma saudagédo adasue realizou dogin
fornecendo-lhe algumas orientacbes como: ler asuggtges (Figura 14) caso ele nao
saiba como jogar; realizar um treino clicando®inar se ele ndo conhece o ambiente
do jogo;Jogarcaso ele ja se sinta apto para esta atividad@a&novidade desta versao
€ o0 iconeBonusque traz trés itens principais: o Certificado @elia Cartilha da

Dengue e o Video da Dengue.

13 http:/imww2.joinville.udesc.br/~larva/dengue/vergasl/barraco2.php
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Figura 21 —P4&gina Inicial do Sherlock Dengue PRO

=) Sherfock ,
s omerro sy, BUDESC (/Fwas
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gabi

Vocé esta prestes a entrar no Jogo Computacional 3D repleto de perguntas sobre a Dengue.
Nao se esquega de ler as instrucoes antes.

Se vocé se sente pronto para jogar clique em jogar.

Mas se vocé ndo possui os conhecimentos necessarios de navegagao e exploragdo do jogo €
sempre aconselhavel treinar um pouco, ndo acha?

INSTRUCOES TREINAR JOGAR BONUS ’z

Depois de experimentar o jogo, veja o0 RANKING de pontuagdo dos jogadores e mande seus
comentarios € sugestoes para nds € ndo se esquega de preencher o questiondrio.

QUESTIONARIO

COPYRIGHT © . DESIGNED BY

=
)
k 25/11/2012

Fonte —Sherlock Dengue PRO (2012)

3.3.5. ELABORACAO DA PAGINA BONUS

A Péagina Bonu$ do Jogo Sherlock Dengue PRO (Figura 22) tem teédssi
principais: Certificado, Cartilha da Dengue e Vidis Dengue. O itenCertificado
apenas é liberado apés o término da quinta fasgogim Optou-se por liberar o
Certificado Online apés esta fase pensando qugmgode ser interagido por diferentes
categorias profissionais, e que o nivel de conhauion que os Agentes de Saude
Publica e Agentes Comunitarios de Saude precisaaidouirir estaria até esta fase do
jogo, entdo se eles quiserem obter seu Certificgulis esta fase conseguiriam sem
problema algum. Ja as outras categorias profissiéeam indicacdo de concluir todas
as fases do jogo, no entanto, podem também ohte€stificado a partir da quinta
fase. Contudo, no Certificado esta explicito até fase o usuario concluiu e o nimero
total de fases. ApOs a conclusédo da quinta fageno Certificado sera liberado e o
usuario € direcionado para seu Certificado Onlicaforme sera mostrado mais

adiante.

4 hitp:/iwww2.joinville.udesc.br/~larva/dengue/vesgas1/bonus.php
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Para ter acesso@artilha da Dengue usuario devera concluir todas as fases do
Jogo, pois na Cartilha da Dengue (Anexo A) ele tar@sso ao banco de dados de
Curiosidades, Fatos e Perguntas do Jogo SherlaoguedPRO. Por isso se decidiu que
ele teria acesso a ela apos a conclusao de todasess pois sendo ficaria facil acertar
as perguntas do jogo, jA que elas estdo todasndislps nesta Cartilha. Apés a
conclusao de todas as fases o0 usuério tem ac&atilaa da Dengue clicando eaqui
no itemCartilha da Dengue

O video da Dengue intituladoX6d Dengue”é um video informativo sobre a
doenca que vincula as a¢fes de prevencao que fassjanais de salde e a comunidade
devem ter para combater a doenca. Ele esta libepda todos os usuarios

independentemente da fase em que se encontra.

Figura 22 —Pagina Bénus do Sherlock Dengue PRO.

ﬁmmy la Firefox g _ | Tempo restante: 00:30 X|

onus.php ¢ Go SCyber

By owmro B WaUDESC /e

PREFEITURA

UDESC LARVA CONTATO CREDITOS

s [
25/11/2012

)

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)
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3.3.6. PAGINA DO JOGO SHERLOCK DENGUE PRO
Ao clicar emJogar na Pagina Inicial do Sherlock Dengue PRO (Figurp @1
usudario sera direcionado para a Pagina do*Jdlgstrado na Figura 23. Nesta pagina o

usuario interagira com o ambiente Virtual 3D.

Figura 23 —Péagina do Jogo Sherlock Dengue PRO
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@uv [&] nttpisrom 2 joirilie. udese br/~larva/dengue/versaod /il ftransicas php 'I‘fl || MR shertock dengue Hi
Atquvo Editar Exbir Favorios Ferramentss  Ajuda
x !A\ﬂ.’. - ] — - O pesquisar | @ seqwa @ DoNotTrak il v | $icima [EdFacebook (ASpeedtest | B [ @7

i Favoritos g Joge Computacional 30 --» FASE: 4

\‘[ Questionario [ . ] Instrugtes ]

= | =

99 200 7
FASE ATUAL: "4”

Se . uma\gessma ‘estd na cama,
dormindo &s 23:00, e for picada
por um mosqmtta qual o risco de
ter contrz et

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

Neste jogo, o objetivo é andar pelo ambiente (ctapento ou o barraco) em
busca dos depoésitos de Dengue. Ao clicar num pels$éposito do mosquito aparecera
no canto lateral direito da tela uma pergunta camatrq alternativas para resposta.
Respondendo a pergunta corretamente 0 usuario sandena pontuacdo obtendo uma
remuneracdao final para cada fase do jogo. Quantieola pontuacdo minima (40% da
pontuacdo maxima da fase 2, 50% da pontuacdo maanfase 3, 60% da pontuacéo
maxima da fase 4, 65% da pontuacdo maxima da fase/®% da pontuacdo maxima
da fase 6,7 e 8), o botédo "Préxima Fase" serditaalulpara que o usuario possa mudar
de fase, com a finalidade de poder investigar carmbiente.

O usuaério pode ainda encontrar no jogo os objetos:

15 http:/iwww2.joinville.udesc.br/~larva/dengue/verghs1/transicao.php
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- Fatos: sdo objetos que contém informacgdes sobengue. Sdo apresentados na
forma de um livro e trazem informacgdes para asyreas da fase posterior. Os fatos
vistos numa fase irdo se tornar lembretes na tpdrge.

- Lembretes: séo objetos que contém informacddadisy apresentados na forma
de lembretesque o profissional de saude podera acessa-lo ago lolo jogo. O
conteudo dos lembretes traz as respostas das pesglmfase atual por isto seu acesso
implicara na diminuicdo dos pontos de uma pergassaciada a ele.

- Curiosidades: sdo objetos contendo informacoatudas complementares,
apresentadas no formato de um mosquito com um enieterrogacdo em cima. Tem
0 intuito de manter o interesse e a motivacdo adigsional de saude em aprender
sobre a doenca.

O jogo é composto por oito fases, sendo distrilsusdde perguntas em cada fase,
consequentemente sete lembretes e fatos, excefwimaira fase que nao contém
perguntas e nem lembretes, ela é composta somenttatps por ser uma fase de
Treino.

Na Pagina do Jogo do Sherlock Dengue PRO foramsfaiteracbes com relacéo
aos fatos, curiosidades, perguntas e feedbacksal@velaboracdo do novo contetdo
(Anexo A) destinado ao novo publico alvo, conforseea explicado adiante.

3.3.7. ELABORAR NOVO CONTEUDO PARA O BANCO DE DADOS

Foi elaborado um novo contetdo para o banco desddmldogo Sherlock Dengue
PRO referente as curiosidades, fatos e perguntste €&nteudo foi compactado
didaticamente em uma cartilha, que se nomeou caamntdh@ do Jogo Sherlock Dengue
PRO (disponibilizado no anexo A). Foram elaborad&s pro_curiosidades, 64
pro_fatos, 119 pro_perguntas e seus respectivodgadbacks. Neste conteudo estédo
disponibilizadas informacdes sobre a dengue, siggemjologia, virus, mosquito vetor,
prevencdo, doenca, manejo clinico, tratamento esada vigilancia epidemiologica.
Para sua elaboracao foram consultadas as bibliagraf

Apresentacéo da LIRA, MS 2008

Guia da Vigilancia Epidemiolégica, MS 2005

Dengue: Decifra-me ou Devoro-te, MS 2009

A sociedade contra a Dengue, MS 2002
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Lei 12.235 (19/05/2010) — Dia D de combate a Dengue
Instituto Oswaldo Cruz — Comunicacao, 2008
Manejo Clinico da Dengue: Adulto e Crianga, MS 2008

O agente comunitario da saude no controle da deiMB002.

3.3.8. CORRIGIR TABELA RANKING

A Tabela Rankinlf (Figura 24) tem por objetivo mostrar as melho@sas de
pontuacdes dos usuarios que concluiram ou nao txléases do jogo. Ela pode ser
acessada na Péagina Inicial do Sherlock Dengue PR@ur& 21) clicando em
“Ranking”.

A ideia desta parte do projeto € fazer com que lzeléaRanking gere os dez
primeiros melhores resultados nédo levando em ceregéo se o usuario concluiu todas
as fases. Anteriormente apareciam no Ranking apEnasuarios que concluiram todas
as fases, ndo oportunizando para aqueles quezfiran até outras fases anteriores a

chance de aparecer no ranking, mesmo que tenhaao bloias pontuacdes.

Figura 24 —Tabela Ranking atualizada.

& Renking - Windows Intemet Explorer = R
@\J » Yii hittp:/ vy e.udesc.br/~larva/dengue/barrace/2/ranking.php v|’,| x ||| Ml AVG Secure Scarch Toal

Arquivo. Editar  Edbir  Favoritos Feramentas  Ajuda

x gave v7| ), Pesquisar | @ segra @ DoMotTrack ,@' & Cima ﬁfambcuk (yspesdtest | [ ),f ot

58|+ |11 Entrada (5) - gdsgabi@gm... | €8 Usermin 1420 on waw2 (S... | €8 Ranking

a
> 4 DE -/
] 7 Joinville &
PREFEITURA
5 = ‘
UDESC LARVA INICIO CONTATO
POSICAD LOGIN PONTOS ‘
1 | magnus 531.16
2 testel1 300.00
3 Fabio Wagner 263.53
4 Nao sei 218.27 |
5 | Marcio Wolfgang Neubrand 193.30
& Rogério Giacomini 186.36
7 Testa agora 180.63 L
8 teste 169.21
9 Lucas Zanatta 159.00
10 p_marcelo 132.04
5 s
. - r v

EOE e s ' P Voteafeore ) T < BED ML WEG an

Fonte: Sherlock Dengue PRO 2012

16 Link: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dengiversao7/v1/ranking.php
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A Tabela Ranking esta associada no Banco de Damusactabela ranking que
possui as colunas: cd_ranking, login e pontuagaoarquivo ‘tanking.phg que
armazena o codigo da tabela pode ser acessadostev@@ao7/vl.Foram feitas as
atualizacoes utilizando o maxptfasetotal orientandodez primeiras pontuacdes em
ordem decrescente e, em caso de pontuacdes igealsrePosicdofoi configurada
para repetir o nimero de posi¢cao e no proximo merga dois. Como exemplo leve em
consideracao que o segundo e o terceiro jogadesFarn posicdes iguais entdo ambos
ficam ocupando a segunda posicao. O préximo jogasswme a quarta posicdo. Neste

caso, as posicoes ficariam: 1, 2, 2, 4, 5, 6, 9,6810.

3.3.9. CORRIGIR TABELA SCORE
A Tabela SCORE tem por objetivo demonstrar a pontuacdo do jogalistrada
na Figura 25. Ela pode ser acessada através daPTieleipal do Jogo (Figura 23)

quando clicado com mouseno botad'Score”.

Figura 25 —Tabela SCORE atualizada.

/& Entrar - Windows Internet Explorer = =R E
o @) netpsronen joinvilie udesc.bri~larva/denguerbarraco/2/score php ted_usuarie=60 v |4 | % G Secure Search -
&® [ 12 udesc.b b h 0 43 | x | [ AvE Seoure 5 o -

[AETEH Editsr  Exibir  Favoritos Fersmentas  Ajuda

x Sgave ~ | ) Pesquisar | (7 Sequra @ DoNotTrack fill = | ©%Cima [GdFacebook [ZiSpeediest | B (7 &7

¢ Favoritos | (@ Entrar

S . e MRUDESC

PREFEITURA

RANKING CONTATO

PDNTHAQ;\D MEDIA DOS MELHOR TOTAL DE JOGADORES

Fest | SAPOHTIACARIE) | PARTICIPANTES (%)  PONTUAGAO (%) QUE PASSARAM DE FASE
2 7.3 61.69 | oo | 3
3 95.88 67.97 w0.00 | 15
s | 0.00 [ 77,61 100.00 %
5 I 0.00 75.57 [ 77a 2
5 0.00 73.58 | s | i
7 0.00 il 52,67 T o267 1
8 [ 0.00 J #8.53 88.53 1
Finat 169.21 . 531.16 | 531.16 1

)

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

A coluna ‘SUA PONTUACAO (%)"apresenta a porcentagem da pontuacdo do

jogador em cada fase concluida. Optou-se pela p@a@em, pois no Jogo as perguntas

1 Link : http://www?2_.joinville.udesc.br/~larva/deng/versao7/vl/score.php
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tém pesos diferentes e sdo escolhidas de formadeantdo se fosse por pontuacao
comum um usuario poderia se beneficiar se acertagsEsma quantidade de perguntas
gue outro usuario, e se estas perguntas tivessepesommaior. Na linhaFinal” é feito

a soma das porcentagens de acertos de cada fase.

A coluna “PONTUACAO MEDIA DOS PARTICIPANTES (%)mostra a
percentagem média de questdes acertadas pelogsjegapie concluiram cada fase. Na
linha “Final” é calculada a porcentagem média dos usuarios aneuéram todas as
fases.

A coluna ‘MELHOR PONTUACAO (%)"tem por intuito mostrar a melhor
porcentagem alcancada em cada fase. Na liftmal” € mostrada a melhor
porcentagem do usuario que concluiu todas as fases.

Vale ainda lembrar que as Fases do Jogo comecadfasea2 e vao até a Fase 8,
pois a Fase 1 é considerada como Treino e podeacessada através do botéo
“Treinar” na Pagina Inicial.

Na Janela SCORE foram corrigidos as informac¢ddsha Final da Tabela que
estava realizando somas incorretas. No banco desdadlanela Score esta associada a
tabela Score que possui as colunas: cd_usuarioptfaa@2, maxptfase3, maxptfase4,
maxptfaseb, maxptfase6, maxptfase7, maxptfase8xptfasetotal. Observou-se que o
maxptfasetotal ndo estava realizando a soma da®gdas fases anteriores e que a
soma estava sendo realizada diretamentsaare.php entdo foi configurado para que
maxptfasetotal reassumisse esta funcionalidadaeeslq fosse utilizada estore.php
Vale ainda salientar que as variaveis armazenasamaxptfase2 até maxptfase8 ja

estdo em porcentagens.

3.3.10. ATUALIZAR QUESTIONARIO FINAL

O Questionario Finaf (Figura 26) do Jogo Sherlock Dengue tem por olgjeti
investigar o nivel de satisfacdo do usuario aposaecluido o Jogo. O primeiro acesso
ao Questionario Final pode acontecer ap0s 0 usteirge conectado ao jogo, através de

login e senha, através da Pagina Inicial, clicando @WESTIONARIO?”

18 Site: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dergguersao7/v1/questionario.php



Figura 26 —Questionario Final atualizado
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Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

37



38

Outra forma de acesso ao Questionario Final é quangsuario esta na Tela do
Jogo e clica com o mouse no bo@uoestionarioou no botadair desta Tela que entdo
direciona para uma Caixa de Mensagem questionafiDeseja responder o
Questionério Final?”, mostrado na Figura 27.

O questionério final é composto de 13 perguntas guestionam se o usuario
entendeu sobre a funcionalidade do jogo, se eleomandeu as informacgdes sobre a
dengue, como ele se sentiu utilizando um ambieDtegBanto foi sua motivacao para
terminar o jogo, se foi facil aprender a jogarekegostou de jogar e se ele acha que o
jogo é uma boa maneira de aprender sobre a doetrgaceitros. As respostas podem
ser marcadas gradualmente de um a cinco.

O codigo do Questionario Final pode ser acessadmminhodengue/versao7/vl
no arquivo questionario.php O arquivo esta associado a tabetméstionarid que
contém os campos: cd_usuario, questaol, questamitagp3, questao4, questaob,
guestao6b, questao7, questao8, questao9, quesiedsiaoll, questaol?, questaol3,
questaol4, questaol5 e flag. Em que os camposaqadstquestaol5 e flag néao
possuem valores armazenados a ndo ser zero.

Foram atualizadas as perguntas deixando-as mags @aobjetivas para o atual
publico alvo, melhorando o design procurando pérmin melhor entendimento do

usuario.

Figura 27 —Mensagem que antecede 0 Questionario

Mensagern da paginag da web [z

-:Q'I Yocé gostaria de responder o questiondric agora?
-

O l I Cancelar

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)
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3.3.11. ELABORAR CERTIFICADO ONLINE

Foi elaborado o CertificaddOnline (Figura 28) com a ideia de que 0s usuarios
tenham um comprovante apos concluirem a quintadask®go Sherlock Dengue PRO
mostrando o desempenho do usuario. Optou-se péladase por ser o conteudo
minimo que um profissional de salde precisaria @cethsobre a dengue para estar
capacitado sobre a doen€a.Certificado Online poderia ser utilizado em catagdes
como um comprovante que o usuario adquiriu conhatios sobre o atual banco de
dados do Jogo Sherlock Dengue PRO. Ele apresdotanacdes como: quantidade de
fases concluidas, desempenho médio em cada fasgu@se divide a pontuacéo total
das fases concluidas pelo niumero total de fas#epada emissao.

it/ ~larva/dengue/versac]/vl/certificado,php & | |[Cl- Google vsCyber Pl

& Doy P we UDESC /o
s Dnerro Joimile ol UPESC (/FEEE

PREFEITURA

UDESC LARVA CONTATO CREDITOS

CERTIFICADO

Parabéns magnus,

Vocé concluiu 8 das 8 fases do Jogo Sherlock
Dengue PRO obtendo um desempenho de

75,88 % de acertos.

Certificade emitido em 25 de novembro de 2012,

COPYRIGHT @ . DESIGNED BY

N
©25711/2012

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

9 Site: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/dendurrsao?/vil/certificado.php
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3.3.12. PAGINA DESEMPENHO FINAL

A pagina Desempenho FiR&l(Figura 29) é acionada apés o usuério concluir
todas as fases do Jogo Sherlock Dengue PRO quémdtca em“Jogar” na Pagina
Inicial (Figura 21). Ela apresenta um relatériodgsempenho do jogador apresentando:
total de pontos, total de lembretes visitados,| td&a respostas certas sem acessar
lembretes, total de respostas certas acessandecekesiitotal de respostas erradas, entre
outros. Nesta pagina nao foram feitas alteracGaesdosque sewdlesignpermanece igual
ao da versao 2.

Figura 29— Pagina de Desempenho Final

| 7 pEsempenHO FINAL x|+ ]

v~ & ||[G- Googie vcyper

Fonte: Sherlock Dengue PRO (2012)

3.3.13. DOCUMENTACAO

Durante o desenvolvimento da nova versédo do Jogddsk Dengue PRO foram
realizados comentarios referentes a funcionalidbmenovos cédigos elaborados nos
respectivos arquivos modificados. O cédigo antigawersado 2 foi apagado desta versao
PRO, no entanto, é possivel conhecé-lo acessanustes e arquivos da versao antiga
emdengue/barraco/2

0 Sjte: http://www2.joinville.udesc.br/~larva/denduersao7/vl/desempenhofinal.php



4. CONSIDERACOES FINAIS

Para o desenvolvimento deste Estagio CurriculaH f@ram realizadas reunides
com o professor Marcelo da Silva Hounsell que psopdésde o inicio do estagio
Relatorios Semanal das Atividades Desenvolvidasfqram feitos a medida que as
atividades iriam acontecendo. Ainda, foram feitagias reunibes com o Diego
Buchinger, que desenvolveu o Sherlock Dengue Veéséte me auxiliou esclarecendo
varias duvidas que eu tinha sobre algumas tabefasotonalidades do jogo. Além
disto, foram trocados varios e-mails para tenteecibnar o projeto, o que poderia ou
nao ser mudado, e o0 que as mudancas afetariam.

Para o desenvolvimento do Sherlock Dengue VerdgRBJ foi necessario buscar
conhecimento sobre PHP, HTML e SQL ja que néo éstas disciplinas ainda na
universidade, apenas Banco de Dados. No inicio uimepouco de dificuldade para
entender, entdo utilizei algumas bibliografias if@das neste relatério e; além disto,
pedi ajuda a alguns colegas que me auxiliaramreselado algumas duvidas.

Observo que aprendi muito fazendo este estagioosgud ele me acrescentou
muito conhecimento. Além disto, outro fato que rraia bastante no desenvolvimento
deste projeto é porque ele é vinculado a area ddeSa, como tenho graduagdo em
Enfermagem e pos-graduacédo em Saude da Familiaj gusto de poder unir as duas
areas, que foi o meu intuito desde quando comecarsar Tecnologia em Analise e
Desenvolvimento de Sistemas.

O estagio foi realizado em vérios locais sendo qseprincipais foram na
biblioteca da UDESC e na sala do LARVA. Como o @gstdoi realizado na parte de
programacao havia flexibilidade de horarios padesenvolvimento. Com relacdo ao
relacionamento pessoal no desenvolvimento do proget reunides tinham um clima
agradavel que estimulava a troca de idéias e mdigaxlo.

Acredito que o diferencial que pude trazer paraogoJSherlock Dengue é a
dimensado de adequé-lo para profissionais da selUgaetar mediar algumas idéias para
tentar utilizd-lo como uma metodologia para capgéib profissional adotadas pelo

Programa de Controle da Dengue do municipio devillein
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